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Aufruf von Codewright

Um den Code verdndern zu konnen miissen wir uns den Vererbungsbaum
“langshangeln”. Wir klicken auf den Button [ im Monitor-Fenster, der den
Codewright Editor mit dem Source-Code des ausgewihlten Windowobjekts
aufruft. Der Editor 6ffhet dann das Modul itemedt.mod, da dort der Code das erste
mal erscheint:
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Die Listbox wird hier aufgerufen, aber die Definition wird nur als Message in die
Aktionsliste gesetzt. Unsere Listbox ist also abgeleitet.

Finden der Listbox Definition

Um die Definition der Listbox zu erhalten, rufen wir tiber den Button
Codewright mit dem Source-Code des 1. Auftreten des Windowobjekts auf:
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Mit Search suchen wir die Definition unseres Elements.

File Edit ZSearch Project Ted Document Customize Tools “Window Help
[asEa 2l C||#iE Ri-i- - || S n aBEREBE

| DACIassiAPPSWHitern. mod

]k:f ine{GetListBox>
H Bethort
"CH_ITEH: tumigque I D", (:DIDR LIGHTRED 1 SectFormnat
"CH_ITEH: nlﬂcscrlptmn . CGOLOR LIGHTBLI.IE. = GHs" 1 SetFornat
"CH_ITEM_PATTERH: :nlDescription”. COLUMM 1. COLOR LIGHTRED. '3-.%8:" 1 SetFornat
"CH_ IIEI'I-=StmcturcllylD(\“IIEI'LI'!PE\“) nlshortHane”, COLOR GYAN 1 SetFormat
"CH_ITEH: inunher". COLOR CYAN 1 SctPormat
"CH_ITEH: : "', Pushi{StockFlag?> 1 SctFormat
"CH_ITEH: :5tructurcBy] DO TTEH_CLASSTFICATION"> uniguelD™,. COLOR LIGHTELUE 1 SetFornat
“CH_ITEM: :StructurcByl DO TTEH_CLASSTFICATIONS"> .nlfhortHane', COLOR CYAH ] SetFormat
"CH_ITEH: :*. Pushi{Showfttribnte?, . G, COLUMH 1. COLOR LIGHTELUE 1 SctFormat
- SiHenitoerOWUCH_STOCK _ACGCOUNTS"} . ABCevaluation™ 1 SetFormat
“CH_ITEH: iHonitor{“\"CE_STOCK_ACCOUHTS") .current .quantity' HF_SIG_PRECISTON HF_DIHEMSIONE
“CH_ITEH: :Honitor W "CH_STOCE_ACCOUNTS") _average . pricefer” 1 SetFormat
“CH_ITEN: :Furchaseltent ). leadline” 1 SetFornat
"CHR_ITEH: :Product{}, leadTine™ 1 SetFornat
"CH_ITEH: :Purchasel tend} . priceDiscomntPointer . Ainouwnt{>" 1 SctFornat
"CH_ITEH: :StructurcBy] DOSLOGISTICSS "> . nlihortHane™ 1 SetFornat
“CH_ITEH: =", Pushi{SparcPartFlag} 1 SetFornat
“CH_ITEH: =", Push{@ualityfissuranceFlag)> 1 SetFornat
"CH_ITEH: :StructurcByl DOSUTTEH_STATES ") .nlfhortHane™ 1 SctFornat

el e e e L T L L T T T T T
—

Finden der Modul Dateien

Der von uns zu dndernde Code steht, wie in der Titelleiste des Fensters zu sehen,
in der Datei (Laufwerk):\ClassiX\APPSWH\item.mod. Damit handelt es sich um
ein Modul des AppsWarehouse® und darf vom Superuser nicht geiindert
werden. Was ist zu tun? Unsere Listbox muss neu definiert werden in den
individuellen Modulen des Kunden, die sich immer in einem Unterverzeichnis
von APPSWH befinden:
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Andern der Modul Dateien
Mit Hilfe von DragDrop ziehen wir die Datei in den Codewright Editor.
Im Fenster (laufwerk):\ClassiX\APPSWH\item.mod markieren wir das gesamte

Define der Listbox und kopieren es an das Ende der Action List des Moduls
itemedt TS:
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Die Anderung wird mit einem Kommentar dokumentiert. Der Kommentar hat
mindestens den Grund der Anderung, das Datum und den Ausfithrenden zu
enthalten. Jetzt kann das gewiinschte Datenfeld an der richtigen Stelle eingefiigt
werden.

Wie kann man herausfinden, wie das Datenfeld heif3t, das als Spalte eingefligt
werden soll? Dabei helfen die Inspektoren.

Zusammenfassung

Wir lernten, wie die Module zu finden sind, die den Code des zu dndernden
Widgets enthalten. Es wurde wiederholt, welche Module der Superuser dndern
darf und welche nicht.

Weiterfiithrendes

Teil 3 — Wie finde ich ein Datenfeld?

Teil 4 — Komplexe Datentypen!

Teil 5 — Schonheitspflege fiir die Listbox

Teil 6 — Wie finde/verdandere ich die Spalteniiberschrift?
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