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1.Vorwort

Classi¥ ist ein durchgehend objektorientiertes System zur Erstellung betriebs
wirtschaftlicher Anwendugen. Damit stellt sich ClassiXerst einmal als technische Losung,
sozusagen als Baukasten fur die Anwendungsentwicklung dar. Es soll jedoch gleich vorweg
genommen werden, dass Classi¥ch nicht nur als Entwicklungssystem versteht, sondern

mit dem AppsWarehousg dem AAp pehiowsteiniomeWan ts ¢ber ei
Bibliothek betriebswirtschaftlicher Anwendungen verfligt. ClaSssieht sich deshalb auch

als Komplettldsung, in der die volligeeNentwicklung von Anwendungen eigentlich die
Ausnahme bildet.

Dieses Tutorial beginnt jedochi zur Férderung des Gesamtverstandnissest der Entwid-

lung einer BeispieAnwendung von Anfang an.

Die Cla}ssi)i1 Tutorials vermitteln dem Anwendungsentwickidie fir den Umgang mit
ClassiX' notwendigen Grundlagen. Weil Clas8iXich in einigen Punkten stark von anderen
Softwaresystemen ungeheidet, soll diese Einleitung zunachst ein Gesamtbild vermitteln
und dabei die Besonderheiten erlautern. Sofern weitergle Literatur zu einzelnen Them
vorhanden ist, wird dies im ®teren entsprechend vermerkt, gegebenenfalls mit eimem d
rekten Link.

Wir beginnen mit einem kurzen Einblick in die Syst@nchitektur von ClassiX, dann folgt
eine kurze Darstellung desgrunde liegendetdnternehmensmodells

AnschlieRend wirdinstantView! vorgestellt, indem die wichtigsten Eigenschaften dieser
ApplikationsSprache beleuchtet werden.

Danach beschaftigen wir ungit einigen Werkzeugen, die man fir das aktive Durcharbeiten
des Tutorials bendtigt.

Den Schluss bildet eine Ubersicht tiber die folgenden Tutorials.

Die Einfiihrungstexte zum Clas$iXSystem und zu InstantViéwsind als Erganzungeg
dacht, sie sind keineoraussetzung fur die folgenden Teile des Tutorials.

Dort wird eine Beispielanwendung Schritt fiir Schritt aufgebaut. Auf jeder Stufe ist die einz
ge Voraussetzung fir das Verstandnis die Kenntnis der vorhergehenden Stufen.

Wer befiirchtet, dabei das Gareaes dem Auge zu verlieren, findet den Uberblick in den nun
folgenden Abschnitten

! Ein erganzendes Dokument zur Philosophie des CIasSi¥% s t e ms cept €lassi®iC o n


http://www.classix.de/de/AppsWH/index.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/index.htm
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2. Einfihrung in das System

Dieser kurzen Einfilhrung in die Architektur von CladsiXiissen zum besseren Verstandnis
drei Pramissen vorangestellt werden:

1) Alle Unternehmen sind in ihrer Grundstruktur gléiciire DV-Anwendungen unte
scheiden sich vornehmlich in der Visualisierung von Geschéftsobjekten.

2) Alle fur ein Unternehmensmodell notwendigen Geschaftsobjekte sind eindeutig def
niert und fester Bestdteil von ClassiX .

3) Die Beziehungen zwischen diesen Geschaftsobjekten sind ebenfalls fur alte Unte
nehmen grudsatzlich gleich und in ClassiXfest implementiert.

Damit liegt der Schwerpunkt einer Entwicklung mit Clagsuf der Realisierung der ®i
loge mit den wrdefinierten Geschaftsobjekten, der Auspragung kundenindividueier G
schaftsprozesse.

2.1 Die Architektur

Die Ebenen der ClassiXArchitektur sind klar voneinander getrennt. Die Datenbankebene ist
in dieser Betrachtung von untergeordneter Bedeutung. Weamieeiteren technischereb
tails interessiert ist, sei auf dietsprechend&ystendokumnertationverwiesen.

InstantView®
scripting

InstantView®
model

Web Browser
9

(based on JSP Server)
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S sz
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data fields o
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Business object as a C++ class

D Orthogonal Persistence

- InstantWeb
InstantWeb Application Runtime !

AppsWarehouse®

Daruber befindet sich die Ebener destari-
View® Modellklassen Darunter vestehen
wir die kybernetische Abbildungires Uh-
ternehmengCyberEnterpris®), das eigentl
che Untenehmensmodell. Aufgrund der
objektorientierten Struktur diesesat®enno-
dells werden die Unternehmsdaten quasi
al s Aintaeén fi gienitS@tens si X
verwaltet. Da heil3t die Daten beihalten
nicht nur ihre eigenen Auspragungen und
Funktionen, sondern kennen auchitestge-
hend ihre Beziehungen unterander.

Damit muss sich der Anwendungssictkler
nicht mehr um das Bilden von Entitaten und
die Interpretation von den Unternehmesnsd
ten kimmern, sondern hauptséchlich um die

Visualisierung der Daten. Eine direkte Folge dieser Vorgehensweise ist, dass esé®Cla
Anwendung nicht einen Ausschnitiprelern vielmehr ein Fenster des betrachteten runte
nehmenstreiches sein soll und ist. Aus einem Fenster betrachtet Cad&Xeale Welt aus
unterschiedlichen Perspektiven, wahrend ein Ausschnitt unterschiedliche Blickwinkel nicht

erlaubt.

2 diese Sicht setzt ein hinreichend hohes Abstraktionsniveau voraus


http://www.classix.de/de/techdocu/index.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/index.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/index.htm
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Als Werkzeugfur die Visualisierung der Daten stellt ClasSidem Anwendungsentwickler
die ScriptsprachenstantView zur Verfligung. Die folgenden Tutorials werden sich deshalb
im Wesentlichen mit Gebrauch dieser Scriptsprache zum Entwickeln der Benutitécblee
befassen.

Nach einer elementaren Einfiihrung wie eine Clasghwendung mit InstantVieiv- von

Grund auf neu entwickelt werden kann, wird die gesamte vorhandene Anwendungsbibli

thek, das AppsWarehe€', vorgestel | tati Mint Wahe mh daspp i o er |
bereits Uber einemfangreichesammlung vorgefertigter Dialogé, (Anwendungen).

Von diesem Zeitpunkt an liegt der Fokus der Anwendungsentwicklung mit Clakesil-

lich in der Erweiterung der Funktionalitdt und der unternehmensspezifischen guwspder
Visualisierung von Unterinenensdaten.

2.2 DasUnternehmensmodell

Vorab wurde das CyberEnthpﬁsbereits als kybernetische Abbildung eines Unternehmens
und damit als das dem Clas8i$ystem zugrunde liegende Unternehmensmodellestetit.

Das CyberEnterpriéeenthalt alle fur die Beschreibung der betriebswirtschaftlichen Welt
notwendigerKlassen Dieser Klassenbaum ist aut+€Ebene modelliert. Die Klassen sind in

ihrer Stuktur so enfach wie nur moglich gehalten. Dadurch kommt Cla8swit etwa 300
Klassen aus. Fir das Tutorial wird spater bewusst ein einfaches Programmbeispiel gewahlt,
das nicht aus der betriebswirtsdtiahen Welt ist.


http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/classes.htm
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Alle Klassen sind vorCX CLASS abgeleitet. Sie lassen sich in drei Hauptkategoriest gli
dern:

Aggregational data
Monitor Objects

»{ Monitor Objects

l .

~
Clearing Objects Partner Cast, ltem Cast and Clearing Objects
Business ;
Objects
Real Objects Partner and Item Objects

Information Dictionary, Structure, Container, Wrapper, Counter, Attributes, Charges, Access, etc. Transactional data

Objects | Objects A 4
Intelligent E Amount, Span-/Periodic-Date, (Periodic-)Span-Time, ML-String, ML-COM-Objects, Manager, etc. |
Datatypes ! Objects I

Primiti o N
Da::“';:; Integer, Real, String, Date, Time, Bitmaps, COM-Objects Transaction Objects

* available in traditional databases only

1) Basis ObjektgPrimitive and Intelligent Data types)
Das sind die grundlegenden Objekte wie
Zahl CX_NUMERIC
Datum CX_DATE
Formel CX FORMULA
Zeitraum CX_SPAN_DATE
oder Zeit CX_TIME
2) Informationsobjekt€information Objects)
Das sim beschreibende Objekte wie
Attribute (Sachmerkmale)
Verbindungen CX_ACCESS
Zu/Abschlage CX _CHARGE
oder Kalendarien CX_ CALENDAR
Alle Informationsobjekte sind abgeleitet von CX_EXPANDABLEInd also erwe
terbar
3) Geschaftsobjekt@Business Objects)
Diese sind auch vo@X_ EXPANDABLE abgeleitet (lber CX_STRUCTURED).
Geschéftsobjekte kbnnen wiederum in realge®te (wie Geschéftspartner und-S
chen,CX_PARTNERund CX ITEM) und in Begriffe untergliedert werden. Unter
A Be g r wvefsteremviir zum Beispiel Rollen eines Objektes: Ein Geschéaftspartner
kann die Rollen Kunde, Lieferant, Hersteller, etc. in einfacher wie auch inanehrf
cher Auspragung haben.

Wir haben eingangs in den Pramissen festgestellt, dass alle Unternehmereinekmes-
modellprinzipiell gleich sind.

Das trifft naturlich nur in der Abstraktion auf eine Grundstruktur zu. Unternehmen kdénnen
durchaus Geschéftsobjekte unterschiedlich benennen oder auch unterschiedliche Auspragu
gen ihrer Geschaftsobjekte gebrauchéan CX EXPANDABLE abgeleitete Klassen ké

nen deshalb zum einen um sogenannte Dynamische Datenfelder erweitert werden,ezum and

ren k°nnen neue Kl assen ( stetwadesdrndaseKlassiPs e ud o k

zierungsSchema der Geschéaftsobjekte ist eterbar.


http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce10200.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce00335.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce00050.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce00414.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce00142.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce00232.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce10100.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce12500.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce10300.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce19500.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce13100.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce13400.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce10100.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce14400.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce15300.htm
http://www.classix.de/de/CyberEnterprise/ce10100.htm
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2.3 InstantView®

InstantView® spielt bei der Arbeit mit dem ClasshSystem eine zentrale Rolle und steht
deshalb im Mittelpunkt des gesamten Tutorials.

i =]

sl slalelalan Dis)

Im vorhergehende Abschnitt wurde eine Idee davon vermittelt, wie sich @agerEnter-

prise® als eine Gesamtheit von Geschaftsklassen mit hohem Abstraktionsgrad darstellt. Mit
den Geschéftsobjekten entsteht die EB&thnische Abbildung eines Unternehmens, aber
noch keineAnwendung. Wir habekinzelteileund benétigen ein Werkzeug, mit dem fertige
Anwendungen aufdpaut werden.

InstantView® ist eine ApplikationsSprache, mit deren Hilfe die Geschéftsobjekte innerhalb
von Anwendungsmodulen zum Leben erweckt werden. DiadBiiglk bereits existierender
Anwendungsmodule, das

AppsWarehous€ erscheint als reichhaltige Sammlumgrgefertigte Baugrupperdie nur
noch zu einer Komplettanwendung zusammengestellt werden muissen. Auch dafiér ist |
stantView zustandig.

InstantView? - ein Werkzeug, mit dem man vorgefertigte Komponenten zu einer dduwng
Azusammenschraubt fi. Ei n e r®gdlbetisederKlebstoffdiv | d  w?2 r
schen den Komponenten. Was wird daaanmengefugt?
Es werden

{ die Geschaftsobjekte des Cybergmptis€ mit derBenutzeroberflacheerbunden

i dieBeziehungen der Geschéftsobjekte untereder bestimmt.

§ die Teilanwendungen, die als InstantVi&@ode existieren (die Module des

AppsWarehous®, zu einer Anwendung zusammengestellt.
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Das Al n s amemveriveist auf s¢tinelle Modifikationen, Veréanderungen und Zusétze

im Programmcode Aon the flyfi. Anwendungen so
Bedingungen argpasst werden. InstantViéerlaubt den Austausch von Programmciode

laufende Betieb. Und kleine Modifikationen werden beim Nutzer einer Cla8siX
Anwendung Avor OrtfA durch einen ASuperuserHh
Diese Zielstellung begrunteEigenschaften, Besonderheitemd auch die Grenzen der
Skriptsprache InstantViety

1 InstantView’ ist eininterpreter

1 InstantView-Programmcode ist einerseits eine BeschreibungBeautzerober-
cheeiner Anwendung. Und andererseits besitzt Instant¥iElemente einer einf
chen prozeduralen Programmiersprache, mit denen algorithmische Ablaufedseschri
ben weden.

1 InstantView ist objektorientiert, dh. die den InstantVief*Code strukturierenden
ProgrammModule besitzen Objekteigenschaften. Ein Vererbungskonzept ist eine der
Grundlagen fur die oben erwahnte Flexibilitat.

T Mit InstantView® werden Objekte erzetigind manipuliert. Diese Objekte sing-|
stanzen von C+Klassen.

1 Die Objekte bestimmter Klassen kénnen um zusatzliche Datenfelder erweitert we
den. Aus der Sicht von InstantViévgibt eskeinen Unterschied zwischen diesen
Adynami schen Danaaderereim €-ekiassénlayout d pridrievosy
sehenen Anormaleni Datenfeldern.

1 Es ist abericht moglich, so etwas wie ein Klasse mit den Mitteln von Instan
View® zu definieren.

1 InstantView’ kennt Konstanten und Varialle Ergebnisse einer ausfiihrbarkm
stantView’-Anweisung werden an die folgende Anweisung tber einen Steitk-
gereicht.

Die Speicherverwaltung wird von einem Garb&yslector ibernommen, dadurch wird
die Stabilitdt des Gesamtsystems erh6éht, wodurch das @aSsistem besser gesdahiti

ist. Ein weiterer Vorteil ist, dass sich Fehler in einem Modul nur lokal auswirkennAn a
dere Module kdénnen nuvlessagegyeschickt werden, die im ungunstigsten Fall nicht
sinnvoll beantwortet werden. Durch Vererbung kann oft darauf verzichtet werelen, d
Programmcode eines bereitdiaen benutzten Moduls zu andern.

2.3.1 Definition derBenutzeroberflache
Die Visualisierungseigenschaften von Instant\idwetreffen die

1 Darstellung der Daten der Objekte
9 Darstellung der Beziehungen aghen Objekten
1 interaktive Veranderbarkeit der Daten und Beziehungen.

Auch diese Bausteine sind in C++ geschrieben. Der entsprechende Programmcoda-ist port
bel - ClassiX® ist unter Windows95, Windows98, Windows ME, Windows NT, Windows
2000, Windows XPFProf., Windows Vista, Windows 70S/2 und UNIX (Serversig) mit
OSF/Motif vafigbar.

Im Gegensatz zum CyberEnterpfisgind die Visualisierung&lassen als solche nicht nach
aufRen hin sichtbar, sondern in die SeBptache InstantViet eingehdillt.
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Eine hohe Flexibilitat lasst sich mit C#4dassen kaum erreichen, wahrend eine interpretierte
Sprache schnellen Anderungen viel mehr entgegen kommit.

Im Allgemeinen wird das Usdnterface interaktiv zusammengestellt. Cla$sixtellt dafiir
eine Workbenclbereit, welche deRrogrammcode autaatisch generiert, dedlie Oberflache
beschreib

Die folgende Abbildung zeigt die wesentlichen Elemente:

4" nur ein Beispiel  yindow({StartWindow, 18, 18, 378, 55, T{"nur ein Beispiel™, "just

Prompt{1a, 18, T{"Hame", "“name", '‘nom"}}
Mame String{168, 18, 2808)

Prompt{18, 22, T{"Vorname", "first name", "prénum"}}
Yormame String{168, 22, 2080)

¥

1 Ein Bezeichner fur dag/indowobjekt(Window, String, Button, ...) gefolgt von einer
Parameterliste (in Klammern)

1 Parameter sind

o ein Name (der auch weggelassen werden kann)

o Flags zur Steuerung des Verhaltens (ebenfalls optional)

o Font,Farbe(optiona)

o Koordinaten: x, y, Breite, Hohe (je nach Windowobjekt, mindestens aber die
Position X, y. MalReinheit fur die Kooridaten sind 1/10 der Breite bzw. Hohe
eines Adurchschnittlichenfi Zeicbhens
hangigkeit von der aktuellen Bildschirmauflosung. Die Abbildung daer |
stantViewP-Koordinaten auf Pixel kann an einen anderen Font angepasst we

den.
o eine multilinguale Textkonstante fiir solche Windowobjekte, die einen Text
darstellen (Window, Button, Prompt, )

Multilingualen Texte konnen auch auBerhalb des Instantie
Programmcodes vealtet werden. Die Textkonstanten im Instant\fe@ode
sinddann nur Verweise in dieses externe File, dass fir diesen Text tJberse
zungen in weitere bzw. andere Spren bereithalt.

1 ParentChild-Hierachie wird durcK } i Blocke ausgedriickt

Diese Beschreibung der Fenster mit ihren Windowobjekten stellt etwaschdsidar, wie
die Ressourcé&iles bei MS Windows. Aber es gibt zwei wesentliche Unterschiede:

Neben einfacheiVindowobjekt(Window, String, Button, ...) existieren spezialisierte Obe
flachenobjekte, die schon von sich aus vielfaltige Funktionen bei derligisuang von @-
schaftsobjekten llbeehmen.

Die wichtigsten sind:

Windowobjekt zur Darstellung von / Interaktion mit realisiert als
ObjectListView Mengen von Objekten, ListView-Widget
ObjectCombobox | Relationen zwische@bjekten Combobox

d


http://www.classix.de/de/InstantView/iv0010.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0011.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0024.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0017.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0010.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0011.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0024.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0017.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0526.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0042.htm
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ObjectTree hierarchischen Relationen von Objekten TreeWidget
Enumeration codierten Werten (mit automatischer Ubér{ Combobox
zung in beiden Richtungen)
Date Datumsobjekten (CX_ DATE) Edit-Widget(1 Zeile)
Time Zeitobjekten (CX_TIME)
Numeric Objekt fur reelle Zahlen (CX_NUMERIC)
MLString mehrsprachigen Zeichenketten
MLText Edit-Widget (mehr-
zeilig)
Olebox COM-Objekten
MLOlebox sprachabhangigen CORbjekten
ActivexControl hangt von der Funktion des eingebundenen
tiveX-Widget ab

Der zweite Unteschied: Fur die Windowobjekte kann eine Bindung zu den Datenfeldern der
Geschaftobjektedefiniert werden, ch. es wird vorab festgelegt, fiir welche Daten dasrObe
flachenobjekt mstandig ist.

Es ist eine Abbildung von Teilen dBenutzeroberflachauf Obgkte des CyberEnterprise

und damit wird der Datentransfer sehr einfach: Mit einer einzigen Instarft\Aeweisung
(Fillwindow) wird ein Geschéftsobjekt visualisiert, und ebenso unkompligedas Aust-

sen der interaktiv eingegebenen Daten (Anweisirzgn\Window*.

Window (StartWindow, 10, 10, 370, 55, T("nur ein Beispiel"”, ...
Prompt (10, 10,T("Name", "name", "nom"))
String (CX PERSON::name, 100, 10, 200)

Prompt (10, 22, T ("Vorname", "first name", "prénom"))

String (CX_PERSON::firstName, 100, 22, 200)

Die Bindung wird definiert, indem als Name des Windowobjekts ein Tupel (Klasse, Z
griffsausdruck) angegeben wirDie Klassenangabe legt fest, dass sich die Bindung nur auf
Objekte der hier angegefienoder einer davon abgeleiteten Klasse bezieht.

Elementare Zugriffsausdriicke sindame und firstName . Hier ein etwas komplexeres
Beispiel:

String (CX PERSON::mother.father.firstName, 100, 10, 200)

Hier sehen wir, dass @b Relationenrfiother father) zu weiteren Objekten navigiert werden
kann.

Auch die Beziehung zwischen Objekten selbst kann der Gegenstand der Bindung an ein
Oberflachenobjekt sein:

CbjectListView (CX PERSON::children, ENTIRE, AUTC_ POSITION, 12, 12, 500, 73)

% hier sind die Objekte des CyberEnterptigemeint sowie alle anderen Objekte, die mit InstantVibearbée

tet werden kénnen (siehe Abschi2itB.2.3

* Eine weitere Anwendunig AdjustViewi nutzt die hier beschriebene Bindung zusammen mit der Information
Uber die aktuellen Zugriffsrechte eines Nutzers um das Window zu modifizieren: ist nur Lesen erlaubt, wird das
entsprechende Windowobjekt ziAnzeigefeld ohne EditieMdglichkeit, ist auch lesender Zugriff verwehrt,

wird es ausgeblendet.

9


http://www.classix.de/de/InstantView/iv0525.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0040.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0032.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0034.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0028.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0026.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0707.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0550.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0656.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/activeX_erstellen8.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0096.htm
http://www.classix.de/de/InstantView/iv0097.htm
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Noch weitergehende Mdoglichkeiten er6ffnen sich dadurch, dass imfi8agedruck auch
der Aufruf von Funktionen der Geschéftsobjekte méglich ist

Schon in dem bis jetzt vorgestellten Teil von InstantViesder sich auf die Beschreibung der
Benutzeroberflachbeschrankt, finden wir ausdrucksstarke Mittel fur eine Verbigdumit
den Geschaftsobjgen des CyberEnterpri8eein erstes Beispiel fiir die eingangs erwéhnte
Roll e als AXKKamgonenten

Um ClassiX-Anwendungen zu verstehen, muss marviei Ebenendenken:
Es gibt einOben (InstantView’ und die WindowOberflache)und einUnten (die Funktb-
nalitat der Geschéftsobjekte).

® die vollstandige Beschreibung aller erlaubten Elemente in Zugriffsausdriicken findredeidnstantView-
Dokumentation

1C



Classix® Software i Grundlagen

2.3.2 Beschreibung der Aktionen

Die Aandere H2|lftefdn der Sprache beschreibt
durch Interaktion mit der Benutzeroberflache auslost.

InstantView® definiert die mit dem Uselnterface verbundene Dynamik der Anwendung in
Aktionslisten.Innerhalb der Aktionslisten ist InstantVi€weine einfache Programmierspr
che mit Varidlen, Anweisungen zur Steuerung das Programmabldufdq( ...while, cas¢
und zurDefinition von Subroutinen. Parameter werden mittels eBtaskstibergeben. Eine
Folge von Anweisungen ist immer an (mindestens) ein auslésendes EreignidegebiNicht
nur Windowobjekte, auch die Module selbst konnen Aktionslisten besitzen.

Window(StartWindow, 10, 10, 370, 55, T("nur ein Beispiel", ...
Prompt (10, 10,T("Name”, "name", "nom"))
String (CX PERSON::name, 100, 10, 200)

Prompt (10, 22, T ("Vorname", "first name", "prénom"))
String (CX PERSON::firstName, 100, 22, 200)
Button (23, 23, 120, 7, T("Speichern", "save", "safeguarder"))

[
SELECT: object DrainWindow

1

Prozeduwalen Programmcode gibt es nur innerhalb von Aktionslisteie mit[ ] begrenzt
werden. Hier gehéren die Aktionslisten zum WindowolSjeiid beschreiben dort die Rea
tion auf Systertvents (Button gedriickt, Matlick, usw ...).

In diesem Teil der Skptsprache InstantVieifinden wir ahnliche Elemente wie in anderen
einfachen Programmiersprachen B. BASIC ...), also imperative Anweisungen, Komsta
ten, Variable, Kontratrukturen.

2.3.2.1Stack

InstantView’ ist eine staclorientierte SpracHe
Die Instant\lew®-Anweisungen nehmen die Werte, die sie bearbeiten vom Stack und legen
ihre Ergebnisse dort ab.

In der Dokumentation finden Sie deshalb zu jedem Befehl die Stackbelegung vor und nach
der Ausfiihrung der Operation.

Am Anfang der durch einen Systefvert getriggerten Anweisungsfolge ist der Stack immer

leer, unabhéngig davon, was die vorherige Aktion dort hinterlassen hat. Nicht mehr bendtigte
Werte vom Stack muss man eigentlich wo-ur i nn
menfA, denn somStacklbdermuimt e s

Das RurTime-System von InstantVievkennt fiir jeden Stackeintrag Wert und Datentyp.
Und so ist es mdglich, dass der gleiche Instant¥iBefehl auf unterschiedliche Datentypen
anwendbar ist. Mit der Anweisuri@ardinality erhalt man die Zahl der Elemente von allem,
was das Element besitzt; das Statentenste akzeptiert alle die Werte, flr die es einensin
volle Vorstellung von Iteration gibt.

® auRer Windowobjekten kénnen &wumstantView-Module eine Aktionsliste besitzen
" wie PostScript oder Forth
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Cardinality unditeratesind nur Beispiele, denn
| Viele InstantView-Anweisungen singgolymorph

Eine andere der Stackorientierung geschuldeten Eigenschaft: Rstéition.
Operanden steharor dem Operatorn den Bespielen

booleanValue if { object FillWindow }
2 3 + 5 ¥

konsumiererif und FilllWindow je einen Wert vom Stack, wahrend die binaren Operatoren
+, -, * zwei Werte entnehmen und anschliel3end durch das Ergebnis der Operation ersetzen.

Es gibtAnweisungerzur Manipulation des Stack:

Dup StackTop duplizieren

Drop StackTop wegwerfen

Swap StackTop und Stackiop-1 vertauschen
Over StackTop-1 duplizieren

Fetch(k) | StackTop-k duplizieren

Exzessiver Gebrauch dieser Statements, welede Zwischenergebnisse in standig wec
selnder Reihenfolge auf dem Stack liegen, fuhrt zu schwer verstandlichen Programmen. Die
bessere Alternative sind Variable.

2.3.2.2Variable
Variable missen vereinbart werden. Beispiel

Var(a, b, item)

deklariert die Variablem, b, unditem Es gibt keine Typzuordnung. Der Name der Variablen
ist eine InstantVief-Anweisung, die den aktuellen Wert der Variablen auf den Stack pack.
Die Wertzuweisung=Assignment)st in Richtung des Pfeils zu lesen:

[ 2 1.235§8 CreateTransObject (CX DATE) ] -> b
CreatePersCbject (CX_ITEM) -> item

Variablea hat jetzt den Wer2, der Wert vorb ist ein Vektor aus drei Elemenfeunditem
enthalt ein persistentes Objekt.
Vor dem ersten Assignment hat jede Variable den speziellen Wert INVALID.

8 Vektoren kénnen auch Elemente unterschiedlichen Typs halten; in dem Beispiel sind die Typen der Elemente
INTEGER, CX_VALUE, CX_DATE
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