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1.Ubersicht

Sie haben sich bereits mit dem ersten Tutorial beschaftigt und besitzen nun eine Vorstellung
davon, wie eine einfache Anwendung mistantView} aufgebaut wird.

Das zweite Tutorial fuhrt auf den Weg zu gréReren Projekten. Das Thema ist das Modul
Konzept von InstantViefly das die Basis fiir das gesamte AppsWareﬁobﬂidaet.

1.1 Vorbereitungen zum Lehrgang

Die aktuellenTutorialsmit den entsprechenden Programmdateien finden Sie auf unserer
Homepage bzw. auf der Infoth€lD.

Damit Sie das Tutorial 2 problemlos durcharbeiten kénnen bendétigelas&ie-Archive
cx_Freewarezip (siehe Tutorial 1)Im VerzeichnisClassidFreeware\Projects\Tutorial2
finden Sie die Hauptdateien zu diesem Tutorial.

Zusatzlich befinden sich i@lassiXFreewardAppsWHFreewaraTutarial2, die Module, die
in diesem Tutorial erarbeitet werdddie Dateitutorial2.cxp.endstellt den Endstand derdrRr
jektdatei ohne Zugriff auf externe ModulerdBie ProjektdatePerson.cxp.endemonstriert
dagegen die Arbeit mit externen Modulen und bigndie entsprecherehModule im
AppsWH-Verzeichnis sowie die Dataitorial.ext im \ClassiXFreewardsystenVerzeichnis.
Durch einfaches Entfernen der ".end" Endung kdnnten wir also bereits jetzt (zu éinscha
ungszwecken) den Endstand herstellen.

Zu Demorstrationszwecken haben wir die ersten zwei Tutorials in ein komplettes Programm
mit anderen Standafdodulen implementiert. Dieses kdnnen Sie Uber
\ClassiXxFreewaréProjectdFreeware.battarten. Einfach mal ausprobieren!


http://www.classix.de/de/techdocu/training/body.htm
http://www.classix.de/data/zip/cx_Freeware.zip
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2. Modularisierung

Das kleine Beigiel ist inzwischen so weit gewachsen, dass man sich Fragen nach der Ube
sichtlichkeit und Struktur des Programmcodes stellen kann. Wie kann der InstdhtView
Programmcode einer Anwendung in kleine Uberschaubare Einheiten zerlegt werden?
InstantViev# -Codeist in Modulen organisiert. Module sind im Clas%%ystem die Km-
ponenten der hochsten Ebene. Das Modulkonzept hat grundlegende Bedeutung fur

denAufbau und Wartung grof3er Anwendungen ,

Rapid Development Eine ModulBibliothek i das AppsWarehou$e sorgtdafir, dass

man die Entwicklung mit bereits vorgefertigten Komponenten beginnen kann.

die Anpassungen und Anderungen. Durch Vererbung entstehen neue Varianten eines

Moduls- ohne Verédnderung des OrigirRlogrammcodes.

Im Folgenderwird gezeigt,
1 was en Modul ist
1 wie eine Anwendung in Module aufgeteilt wird.

2.1 Was ist ein Modul?

Obwohl wir uns bisher um Module nicht gekimmert haben, besteht unsere Anwendung aus
einem Modul (mit NamerGLOBAL). Es gibt keinen InstantViéiwCode auBrhalb eines
Moduls! Stat mit dem automatisch generierten Defadibdul zu arbeiten, wollen wir die
Module explizit vorgeben. Dazu dient die Anweisivigdule

Sie besitzen alle Eigenschaften der Objektorsemig:

1 Kapselung: Unterschiedliche Module kommunizieren Uber Messages, die das Interface
eines Moduls zur Auf3enwelt bilden. Messages sind die einzige Briicke zwischen
verschiedenen Modulen: ein Modul A kennt weder die Variablen, Subroutinen oder
Windowobjekte eines anderen Moduls B. Um eine Anwendung aus verschiedenen
Modulen ziIsammenzustellen, missen nur die akzeptierten Messages bekannt sein.

1 Vererbung: Von einem Modul kdnnen weitere Module abgeleitet werden. Das alegeleit
te Modul erbt die im Basidlodul definierten WindowRessourcen und Aktionen, um
diese zu erganzen oder durch Neudefinition zuddbeeiben.

1 Polymorphie: Alle geerbten Aktionen verhalten sich polymorph (analog virtual functions
in C+4).

Im erden Tutorial schlugen wir vor, die Zusammenarbeit @nstemit Messages zu oag
nisieren. Jetzmussenwir mit Messagesarbeiten! Es gibt keine andere Mdglichkeit der
Kommunikationzwischen verschiedenen Modulen.

Abschnitt 2.3.3der Grundlagen(Tutorial 0) geht tiefer auf die Objekteigenschaften der |
stantView -Module ein.


http://www.classix.de/de/InstantView/iv0008.htm
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2.2 Die Anwendung wird modularisiert

Zur Demonstration von Modulen werden wir das in Tutorial 1 erstellte Programm auftrennen
und die einzelnen Teile in Dateien verteilen. Somithaei grol3ere, komplexere Projekte
Ubersichtlich und gut strukturiert.

2.2.1 Alle Module in einer Datei
Die im vorhergehenden Tutorial aufgebaute Anwendgungriall.cxp ) wollen wir nun

in  Module aufteilen Dazu kopieren Sie tutoriall.cxp in  von
\ Classix \ Freeware \ Projects \ Tutoriall nach é\ Projects \ Tutorial2 und
benennen Sisiein t utorial2.cxp um.

Hier eine Ubersicht der zukiinftigen Module:

Modul Funktion

Person Personen editieren

AllPersons alle Personen aus der Datenbank zeigen

Relation ElternKind-Beziehungen editieren

FamilyTree 3-GeneratiorDarstellung
Baumdarstellung

Jetzt kdnnen die Fenster nur noch im eigenen Modul getffnet werden, und wir miissen en
sprechend®lessagegur Aktivierungeinfihren:

Modul Window Message
AllPersons PersList SHOW ALL _PERSONS
Relation Relationships| PARENT _CHILD RELATIONSHIP
FamilyTree Family FAMILY TREE 1
FTree FAMILY TREE_ 2

Aus Grinden des Stilsehenwir die Definitionen fur die Vaablen und Unterprogramm
Anweisungen in die jeweilige Aktionsliste des Ma&lUEs gibkeinensemantischen Unte
schied zur alten dsung (Vereinbarung in den Aktionslisten der Windowobjekte).

Nach den Anderungen siehtorial2.cxp folgendermal3en aus:
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// tutorial2.cxp - Tutorial II
// Copyright (c) 2011 ClassiX Software GmbH, Hamburg (Germany)
// Bll rights reserved

// S$Header: //iv/Freeware/Projects/Tutorial2/tutorial2.cxp $ $DateTime: 2010/12/01

Module (Person)

[
Msg (SHOW_ALL PERSONS, PARENT CHILD RELATIONSHIP, FAMILY TREE 1, FAMILY TREE 2)
Msg (PERSON_SELECTED, PERSON_CHANGED)

Var (person)

Define (EnterStateI) // Button "Save" deactivated
Lock(, SaveBtn);

Define (EnterStatelII) // Button "Save" deactivated &
// alert to detect user input
EnterStatel Alert (StartWindow):

Define (EnterStateIII) // Button "Save" is active
Unlock(, SaveBtn):;

// Window to display and edit one person object
Window (StartWindow, ACCEPT_ DROP, 10, 10, €50, 110, T("Personalverwaltung”, "personal file"))

[

DROP: Drop SendMsg(PERSON_SELECTED)
PERSON_SELECTED: -> person, person FillWindow, EnterStateIl
INITIALIZE: EnterStatell

1

{
Menu

. Item(T ("alle Personen”, "show all persons"))
: SELECT: SendMsg (SHOW_ALL PERSONS)
}tam(T("Verwandtschaftsbeziehungen", "Family relationships”"))
: SELECT: SendMsg (PARENT CHILD RELATIONSHIP)
;cem(I("S Generationen","3 Generations"))
: SELECT: SendMsg(FAMILY TREE 1)

]
Item(T ("Stammbaum”, "Family tree"))

[
SELECT: SendMsg (FAMILY TREE 2)

-

Prompt (10, 6, T("Name:", "Name:"))

Button (SaveBtn, NON_SELECTABLE, 10, 70, 120, T("Speichern", "Save"))
[
SELECT: person ifnot { CreatePersObject (CX PERSON) -> person }
person DrainWindow, EnterStatel, person SendMsg(PERSON_CHANGED)

Button (220, 70, 120, T("Neu", "New"))
[
SELECT: ClearWindow, NULL -> person, EnterStateIl

/xsvwwxwnxxxxsvwwxwnxxxxsvwwwwnxxxs(nwwwwnxxxs(nwrwwnxxxsvnwrwwnxxxsvnwrwwnxxx:nwrwxxxxx:nwrwxxxxx/

Module (Al1Persons)
[
Msg (SHOW_ALL_PERSONS)
SHOW_ALL_ PERSONS: OpenWindow (PersList, 1)
1
// show all persons in the database
Window (PersList, 580, 53, 360, 80, T("Alle Personen", "All persons"))
{

R R R KR KKK KK H KKK KKK HKHKH KKK KKK KK HKH KKK KKK KA KK KKK KKK KA KK KHKHKHKH KKK KK KHKHKHKHAHKH KKK HRH [
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Module (Relation)
[

Msg (PARENT_CHILD RELATIONSHIP)

PARENT CHILD RELATIONSHIP: OpenWindow (Relationships, 1)
]

// window to edit parent - child relationships
Window (Relationships, 50, 135, 360, 100, T ("Verwandtschaftsbeziehungen”,
{
ObjectCombobox (Parent, 58, 5, 224, 37)
[
INITIALIZE: FindAll (CX_PERSON) FillCbox
SELECT: GetObject FillWindow

=

"Family relationships"™))

SRR R R R R R R R R R R K K KK R R R R R R R KR KKK KKK KK KKK H KKK KKK KK KKK KKK KKK KKK KKK KRR R ™ [

Module (FamilyTree)

[
Msg (FAMILY TREE 1, FAMILY TREE_2)

Var (maleBitmap, femaleBitmap)

FAMILY TREE_1: OpenWindow (Family, 1)
FAMILY TREE 2: OpenWindow (FTree, 1)

Define (GenderIcon)
Copy (sexEnum) if femaleBitmap else maleBitmap

// shows grand parents and children of the person selected
Window (Family, 412, 135, 410, 100, T("3 Generationen”, "3 Generations"))
{

// display family relationships as a tree
Window (FTree, 10, 10, 400, 200, T("Stammbaum", "Family Tree"))

[
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2.2.2 Module in verschiedene Dateien aufteilen

Das war naturlich nur derste Schritt. Die Module mussen nicht zusammen in einer Datei
gespeichert werden, sondern konnen beliebig auf mehrere Dateien verteilt werden. Nur so
kénnen wir mit grol3en und komplexen Anwendungen umgedbamit man dabei noch den
Uberblick behalt gilt figendes Schema fur die Dateiorte:

Allgemeine Module des Clas8ixSystems werden im Allgemeinen \@lassixxxAAppsWH
abgelegt, wobekxx fur ein Projektname steht. Fur das Projekt benétigte Module kommen
dann dort in ein entsprechendestéiverzeichnis\ClassiXxxxXAAppsWHxxx Sollte es dann
noch weitere Unterteilungen geben, wird entsprechend weiter verfahren.

Fir dieses Tutorial gilt somitClassiXFreewardAppsWHFreewaréxxx (xxx steht fur ein
TutorialVerzeichnis, welches noch speziellere Moduléhalytdie durch Vererbung abgea

dert wurdei).

Das Projekt soll jetzt in folgende Module aufgeteilt werden. Die Dateien werden in
\ClassixFreewaréAppsWHFreewareabgelegt.

Modul Datei Bemerkung
Person person.cxgdmuss noch erstellt werden | StarterProgamm
AllPersons allpersons.mod

Relation relation.mod

FamilyTree ftree.mod

2.2.3 Nachladen externer Verbindungen

Wir verteilen den InstantViei¥Code nach diesem Schema. Wenn wir anschlieBend
person.cxp  starten, fehlt die Verbindung zu den anderen MadulBie Messages
SHOW_ALL_PERSONS, PARENT_CHILD_RELATIONSHIP, FAMILY_TREE_1 oder
FAMILY_TREE_2 werden zwar gesendet, aber es gibt keinen Empfanger mehr. Es fehlt eine
Briicke zum Sourc€ode in den anderen Filesund genau di eses AVerbi.
mit der Anweisung=xterndefiniert.

In die Dateiperson.cxp fugen wir folgende Zeilen ein:

Extern(AllPersons, File(allpersons.mod), triggeredBy (SHOW_ALL PERSONS))
Extern(Relation, File(relation.mod), triggeredBy (PARENT CHILD RELATIONSHIP))
Extern(FamilyTree, File(ftree.mod), triggeredBy (FAMILY TREE 1, FAMILY TREE_2))

Die ExternrAnweisung beschreibt, wo in welchem SouFsle ein Modul zu finden ist;

aulBerdem welahMessagedas Nachladen dieses Soufakes auslost DieMessagewird

nach dem Laden des Moduls zu di esemeModul g
Es gibt keinen Unterschied im Verhalten zwischen einem noch nicht geladenen und einem
bereits gedderen Modul.

Natirlich verhélt siclilie Anwendungmmer noch ganz genau so, wie unser Beispiel vom
Ende des vorhergehenden Tutoridlgdriall.cxp) . Aber wir habenetztviel mehr
Ubersichtlichkeit gwonnen.

Bei grol3en Projekten ist es ublich, alle exéerrBezugnahmen in einem eigenen File zu
sammeln. Auf unser Beispiel bezogen haben wir dann:


http://www.classix.de/de/InstantView/iv0009.htm
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Dateitutorial.ext

Msg (SHOW_ALL PERSONS, PARENT CHILD RELATIONSHIP, FAMILY TREE_1, FAMILY TREE 2)

Extern(AllPersons, File(allpersons.mod), triggeredBy (SHOW_ALL PERSONS))
Extern(Relation, File(relation.mod), triggeredBy (PARENT CHILD RELATIONSHIP))
Extern(FamilyTree, File(ftree.mod), triggeredBy (FAMILY TREE 1, FAMILY TREE_2))

und inperson.cxp  nur noch

#include "tutorial.ext"

Module (Person)
[
Msg (PERSCN_SELECTED, PERSON_CHANGED)

Wenn in der FileKlausel (der ExtermAnweisung) kein vollstandiger Pfad angegeberi ist
und das ist der Noraffall i wird das Sourcéile in allenVerzeichnissemesucht, die Uber
die EnvironmentVariable CX_PATH vorgegeben sind.

2.3 Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben wir das Modulkonzept von Cla$&@hnen gelernt und unsenA
wendungsbeispiel in Moduleudgeteilt.

Wir haben gelernt,

wie eine bestehendenwendung modularisiert wird.

dass Kapselung die Modweneinander unabhangig macht.
dass Module nur dah Messages gekoppelt werden.

dass Anwendungen ai¥odulen zusammengesetzt werden.

= =4 -8 -9
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3.Vererbung

Wir haben gesehen, dass Anwendungen aus Modulen zusammengesetzt werden, wobei man
in der Realitat soweit als moglich auf vorgefertigte Module AlgssWarehousé zuriik-

greift.

Von einem bereitexistierenderModul kann ein neteModul abgeleitet werden, dewu-

nachst alle Eigenschaften seines Badixluls erbt. Damit bietet ClassiXeine elegante
Maglichkeit, Module an bestimmte Besonderheiten anzupassen.

Anmerkung: Im Zusammenhang mit der Vererbung kann man auch von Spezialisierung
sprechen. Bs abgeleiteteModul wird fur einen bestimmten Anwendungszweck angepgasst,
wahrend dsBasisModul immer eine allgemeinere Lésung verkorpert.

3.1 Ein Modul ableiten

Wir woll en di eKinfBenightngeem i A E le rweiteni, daso zyklische
Beziehungen nidghmehr eingegeben werden kdnnen. Die Anwendung soll einen Fehler me
den, wenn eine Person zu ihrem direkten oder indirekten Nachfahren gemacht wird.

Das soll durch Ableitung gescheheastfodul Relation bleibt unverandert.

Wir fuhren eine neue QuellpragnmDatei (mit Namercontro | ledrel .mod) ein.

Die erthalt erst einmal nur:

Module(ControlledRelation) : Relation

Dazu passend éndern wir die Ext&tatementén tutorial.ext:

Msg (SHOW_ALL PERSONS, PARENT CHILD RELATIONSHIP, FAMILY TREE_ 1, FAMILY TREE_2)

Extern (AllPersons, File (allpersons.mod), triggeredBy (SHOW_ALL PERSONS))

Extern(Relation, File (relation.mod))

Extern(ControlledRelation, File(controlledrel.mod), triggeredBy(PARENT CHILD RELATIONSHIP)) : Relation
Extern (FamilyTree, File(ftree.mod), triggeredBy (FAMILY TREE 1, FAMILY TREE 2))

Wenn wir jetztperson.cxp  starten, und bei dem Editierfenster fur dieeBEKKind-
Beziehungen das MonitWidget 6ffnen, sehen wir jetzt den neuen Modulnan@mtrol-
ledRelation. An der Funktionsweise hat sich nattrlich noch nichts geandert.
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Wir zéahlen auf, was bei der Ableitung eines Moduls alles vererbt wird:

1 die Windowobgkte
1 die InstantView-Variablen
1 alle Aktionslisten,
d. h. die Aktionsliste des Moduls und die Aktionslisten der Vimobjekte
1 die UnterprogramrafAnweisungen.

Unser abgeleiteeModul bauen wir nun wie folgt aus:

Module (ControlledRelation): Relation
[
Var (parent, tmp)
Declare (ReportError)
Define (CheckRelations)
Get (children) -> tmp
tmp if
tmp iterate
Dup parent @ if

ReportError cancel

CheckRelations

Define (ReportError)

"Rekursion . . ." Attention
;
1
Window (Relationships, 50, 135, 360, 100, T ("Verwandschaftsbeziehungen", "Family relationships"))
Button (RelBtn, GREEN, 81, 20, 135, 8, T("hat die Kinder", "has children"))

SELECT: SendMsg(, SUPER)
GetObject (, Parent) -> parent, parent CheckRelations

Verandert haben widie Aktionsliste de Buttonsund sein Aussehen:
ein gruner Text steht fir die neue Sicherheit beim Editieren der Beziehungen.

Die Zuordnung zu den Windowobjekten im Baklsedul wird Gber Namensgleichheieg
steuert. Deshalb erscheint der Button in seinem Ravamdow hier,im abgeleiteten Modul,
noch einmallnfolgedessemuss der Button schon im Basismodul benannt seinmWssen
noch die Zeile inrel ation.mod entsprechendndern

Button (RelBtn, 91, 20, 141, T("hat die Kinder", "has children"))

Um die Ableitung neuer Module zu erleichtern, ist es sinnvoll, allen Windowobjekten ei
deutige Namen zu geben.

Durch die Ableitung erhalten wir ein Modul, dessen Elemente entweder
1 aus dem Basismodul ibernommen wurden (geerbt sind) oder
1 im abgeleiteten Modul neu hinggkommensind oder

1 im abgeleiteten Modul durch eine neue Definition daspechende Gegenstick im
Basismodul Uberschreiben.

1C
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Die Definition des Buttoswurde Uberschrieben, um die Farbe zu &ndern, aber auch um in
der Aktionslistei bei SysterrEvent SELECT die Unterprogramafnweisung CheckRed-
tionsaufzurufen. Wir tUberschiegén die Reaktion auf SELECT.

Eine Mdglichkeit ware

Button (RelBtn, GREEN, 91, 20, 135, 8, T("hat die Kinder", "has children"))
[
SELECT: GetObject(, Parent) Copy (sexEnum)
// set back reference according to parent gender
if "mother"™ else "father" BackRefName(, children)
GetObject (, Parent) DrainWindow
GetObject (, Parent) -> parent, parent CheckRelations

gewesen. Wenn wir die Widerholung der Anweisungsfolge aus dem Basismodul vermeiden
wollen, kdnnen wir diese miendMsg(, SUPER¥iggern:

Button (RelBtn, GREEN, 981, 20, 135, 8, T("hat die Kinder", "has children"))

SELECT: SendMsg(, SUPER)
GetObject (, Parent) -> parent, parent CheckRelations

SUPER besagt: transferiere das Event bzw. die Message zur geerbten Aktionsliste!

|l m Gegensatz zur Anor SaentiMsgniissdenersta Patageterténn we i s
fallen. SendMsg(SUPER)bezieht sich immer nur auf die gerade empfangene Message bzw.

auf das gerade ausgeldste Event.

Wenn wir person.cxp  jetzt starten und ein Persor@mjekt auf direkte oder indirekte
Weise zu seinem eigenen Kind machen wollen, bekommen wir eineuMp und die A-
weisungsfolge wird mitancelabgebrochen.

Aber, haben wir es uns nicht zu einfach gemacht, wenmersh der AnweisungDrain-
Windowim BasisModul die Verwandtschaftsbezietyigetestet wird? Was steht nach der
Eingabe einer rekursiven Struktur in deatEnbank?

Eine genaue Antwort finden Sie im Abschnitt 3 (Transaktionen) von Tutorial 3. Hier stellen
wir nur fest:cancelverhindert auch, dass die Anderungen in die Datenbaskndtmmen
werden. Die hier gezeigte einfache Lésung ist korrekt.

3.2 Noch einmal ableiten

Das Tutorial mdchte nun auch noch eine zstafige Ableitung vorfiihren.

Wir brauchen eine Motivation fur die n&chste Erweiterung:

Stellen Sie sich ki vor, die Datenbank enthélt so viele durch Relationen verbundene Obje
te, dass man in der Tat unbeabsichtigt aufrgkidem Wege eine Rekursion erzeugen kann.
Nun ware es schon, wenn die Fehlermeldung auch zeigt, welche Objekte (Personen) einen
Zyklus biden!

Vom Modul ControlledRelation wollen wir zum ModulAdvancedRelationvoranschreiten!

11
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Das Fenster bekommt eine StaHesle, und dort zeigen wir, im Fehlerfall, den entdeckten
ZykKlus.

Zunachst muss das neue Modultutorial.ext bekannt gemacht werde
Extern (AllPersons, File (allpersons.mod), triggeredBy (SHOW_ALL PERSONS))
Extern (Relation, File(relation.mod))
Extern(ControlledRelation, File (controlledrel.mod)) : Relation
Extern (AdvancedRelation, File (advancedrel.mod),
triggeredBy (PARENT CHILD RELATIONSHIP)) : ControlledRelation
Extern (FamilyTree, File(ftree.mod), triggeredBy (FAMILY TREE 1, FAMILY TREE 2))

Die wesentliche Erweiterung besteht darin, dade Unterprogrammfinweisung
CheckRelationslle Objekte eines geda untersuchten Zweiges in ein&faktor eintragt. Im
Fehlerfall zeigt die Statuszeile alle Okiye, die dieser Vektor im Moment halt.

Die UnterprogramrAnweisungenCheckRelationsind ReportError sind vererbt d.h. se

Uberdecken die Definitiodes Ausgangsobjektebjedem Aufruf, und das gilt auch fir Au
rufe im Basismodul. Wir kommen gleich darauf zurtick.

Trotzdem ist der geerbt€ode aus dem Basismodul ja nicht falsch, nur unvollstandig. Und
wir wollen ihn hier nicht wiederholen, genauso wenig wie wir das im Fall der Aktionsliste
des Buttons im vdreligen Abschnitt getan haben. Dort konnten wir uns érd-
Msg(,SUPER)explizit au die vererbteAktionsliste beziehen. Hier erfullt der Aufrl-
per::CheckRelationden gleichen Zweck.

CheckRelationsm Basismodul ControlledRelation) enthalt einen rekursiven Aufruf. Die
Idee der NetDefinition von CheckRelationsm Modul AdvancedRehtion beruht darauf,

die Objekte beim rekursiven Abstieg in einem Vektor zu sammeln. Und das funktioniert nur,
wenn aussuper::CheckRelationsvieder CheckRelationsdes ModulsAdvancedRelation
aufgerufen wird.

Aufrufe einer UnterprogramsAnweisung verhalte sich polymorph.

Zum besseren Verstandnias Listing mit Kommentaren
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Module (AdvancedRelation) : ControlledRelation

[

Var (object, wvector, reportString)

Define (CheckRelations)
-> object, object vector Insert // keep track of object
object super::CheckRelations
object vector Remove // remove

Define (ReportError)
"" -> reportString
vector Revert // revert sequence
iterate

String Index if

insert "->" except for the 1st one

"->" reportString + -> reportString
reportString + -> reportString
reportString PutValue(, report)
super: :ReportError
"" PutValue(, report)
1
Window (Relationships, 50, 135, 360, 120, T ("Verwandschaftsbeziehungen", "Family relationships"))
Button (RelBtn, CYAN, 90, 20, 135, 8, T("hat die Kinder", "has children"))
[
SELECT: [] -> vector, SendMsg(, SUPER)
]

Statusbar

String(report, 2, 1, 500)
Attach (report, RIGHT, STRETCH, 2)

Wi e das Vererbungskonzept die Windowobjekte

Anwendung Modul
AdvancedRelation |ControlledRelation |Relation

ObjectCombobox

Parent definiert

ButtonRelBtn Uberschrieben Uberschrieben

ObjectLisView chil-

dren definiert

Statusbar + String

definiert
report

Eine ganz ahnliche Ubersicht konnte man fiir die Aktionslisten der Windowobjekte and M
dule aufstellen. Hier wirfede eirzelneReaktion auf ein Systefiavent oder eine Message
ver- oder geerbt
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Testbeispiel:

Katja Hoffmeyerdarf nicht als Kind zugeordnet werden, défanessa Meieist die Tochter
vonJasmin Meieund die Enkelin vorkatja Hoffmeyer

3.3 SourceCode und \ererbung

Vererbung spielt far
die  Module des
AppsWarehouse
eine sehr grol3e He.
Der Charakter des
Aufsammelns  fihrt
dazu, dass oft die
Fenster einer Anwe
dung aus Instan
View®-Code in unte
schiedlichen Souree
Files entstaden sind.
Eine Hilfe, dabeidie
Ubersicht zu bewa
ren, bietet das Man
tor-Window in Va-
bindung mit dem
CodeWrighf-Editor.
Man kann direkt in
den SourceCode
springeni und das
auf jeder Ablei-
tungsebene.

Die Abbildung zeigt das MonitewVindow mit dem ButtorRelBtndes Anwendungsimgpiels.
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